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Blade Runner - O Cagador

de Andraides
D ificilmente algum dos espectadores da sessdo
publica realizada no dia 28 de dezembro de
1893, no subsolo do Grand Café, no Boulevard
des Capucines, 14, em Paris, poderia imaginar o
futuro que estava reservado para o Cinema. Naquele
local e data, os irmdos Lumiére apresentaram os
primeiros produtos Cinematografo, maquina que

projetava, em uma tela, imagens anteriormente’

filmadas ¢ que reproduziam o movimento através de
uma seqiiéncia de fotogramas. Nem os inventores se
dispuseram a explorar comercialmente o que viria a
ser um dos grandes produtos da indistria no século
XX. A defini¢do desse novo meio de expressdo foi se
fazendo progressivamente em diversas faixas.

O Cinema ¢ produto da ciéncia e da
tecnologia; ndo so delas, ¢ claro. Como estamos
praticamente na era da informagdo, uma comparagio
com o computador, no nivel de analogia geral, pode
ser feita, guardadas as diferengas tanto de base como
em relagdo ao resultado final. Genericamente, o
‘hardware” ¢ composto dos objetos tangiveis, os
equipamentos propriamente ditos, € o “software” € a
parte que envolve os procedimentos que fazem a
mdquina funcionar. Ha o “humanware”, as pessoas
que projetam ¢ constroem 0§ componentes materiais ¢
fazem a montagem em estruturas diversas ¢ as
pessoas que elaboram procedimentos, linguagens,
elaboram sistemas para se chegar a um resultado, um
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produto final. Os termos foram usados em inglés por
causa de uma certa internacionalidade dos mesmos
nesta lingua, mas pode-se resumi-los a equipamentos,
procedimentos e pessoas. De nma maneira ampla o
que foi dito se aplica tanto ao Cinema como ao
computador. E evidente que os produtos finais tém
caracteristicas diferentes, mas em algumas dreas pode
até haver uma certa identificagio.

O processo criativo para se chegar a um
produto final da informatica envolve varias etapas
como analise, projeto, codificagdo, testes. depuragdo.
O resultado pode ser um sistema de recursos
humanos, o controle da contabilidade de uma
empresa, um sistema de ensino/aprendizagem , um
produto para suporte a orientagdo psicolégica, um
sistema na faixa da inteligéncia artificial ¢ ha quem
esteja trabalhando em produgdes artisticas (veja-s¢ 0
exemplo das historias em quadrinhos, para citar um
unico caso, ha outros).

Mas o que interessa mais aqui ¢ o Cinema. Ha
uma histéria. um roteiro, pessoas que trabalham a
frenie ¢ atrds das cAmeras, que operam maquinas, que
dirigem e o produto final gue ¢ o filme. uma obra que
atinge as pessoas de varias maneiras e cujo valor
passa por diversos enfoques. ja que o Cincma € um
meio de expressdo, uma arte, uma indistria, um meio
de entretenimento, um comércio. Os temas tratados
sdo os mais variados e, em fungio deles, praticamente
se define um determinado publico alvo. A
variabilidade na conceituagio do valor do produto
final pode ser tio diferenie que ha uma convengiio
definida nos quadros de cotagdes de filmes que vai da
bola preta (péssimo), segue com uma estrelinha (“#**
- fraco  chegando até cingo (7 dok koK™
excelente).

O desenvolvimento da maquina. ao longo do
tempo, da tecnologia de recursos permitiu que a
linguagem cinematografica evoluisse. Primeiro a
maquina de filmar parada, ganhando depois a
movimentagdo que se foi aperfeigoando. primeiro o
cinema mudo, depois falado; fitas em preto e branco ¢
realizagdes coloridas; tela pequena. tela grande; até
mesmo a dublagem o que cu nfio gosto; os efeitos
especiais ganharam “status” de elemento artistico
(veja-se “2001, Uma Odisséia no Espago” e “Blade
Runner, o Cagador de Andréides”, lista que pode ser
bem maior), ¢ a colorizagdo, execrada por muitos!
(Quantos aceitam a colorizagio de “Casablanca™?).
Acontece que a tecnologia esta ai. goste-se ou ndo
deste ou daquele clemento novo introduzido no
Cinema. Quantas vezes esses recursos sdo usados

apcnas para chocar, para desesperar odio, para
apresentar a violéncia pela  violéncia, para exacerbar
sentimentos destrutivos, para ser instrumento da
imposi¢do de ideologias de dominagdo! E sabido que
outros meios de expressdo também podem fazer isso
s0 que as caracteristicas do Cinema podem dar uma
for¢a que outros ndo tém.

Um componente a mais que vem sendo trazido
para o Cinema ¢ a influéncia do “video game”. Ja que
se teve aqui em Belém a exibi¢do de “Street Fighter,
a Ultima Batalha”, bascado em um “game” da
Capcom ¢ que lotou casas de exibigfo. Agora esta ai
“Mortal Kombat”, apresentado ao mesmo tempo em
quatro cinemas e com casas cheias. E possivel que
muila gente nem queira saber de fitas com essas
caracteristicas, mas c¢u acho que hd questdcs bem
relevantes a serem consideradas. Os “video games”
sio uma espécic de mania mundial e atingem
sobretudo as criangas e jovens ¢ agora levados as
telas grandes ampliam ainda mais sua a¢io. Ha que
considerar como essa tendéncia pode ser conduzida
numa visdo analitico-critica que possa ser construtiva
no processo educativo. Computador, jogos e Cinema,
uma tiriade a ser trabalhada. quem sabe,
integradamente por educadores.

E evidente que para que o Cinema sc firmasse
como a Sétima Arte nio foi o espirito tecnologico e
nem o progresso os condicionantes principais. Foi a
sensibilidade dos realizadores, artistas capazes de
captar e transmitir em imagens em movimento toda a
complexidade e simplicidade (parece até um
paradoxo) do ser humano, na luta pela vida, nas
buscas psicologicas, sociologicas, polilicas e na
necessidade de entretenimento, considerados aqui em
todas as suas amplitudes. Estdo ai alguns exemplos
do que essas pessoas produziram: “Tempos
Modernos”, “A Doce Vida”, “Cidaddo Kane”, “O
Encouragado Potenkin”, “O Saldrio do Medo”,
“Deserto Vermelho”, “Os Setec Samurais”., “Rocco ¢
seus Irmdos”. “O Anjo Exterminador”, “Blade
Runner, o Cagador de androides”, “Noites de
Cabiria”, “E la Nave Va...”, “O Sacrificio”, “Ladrdes
de Bicicletas”... A lista ainda cresceria bastante e,
certamente, cada um tem a sua.

Os pontos apresentados sdo para reflexdo
integrada. Ndo sdo definigdes ¢ nem raciocinios
acabados. Podem até causar refutagdes por se julgar
que se estd misturando coisas heterogéneas. As
interagbes e interconexdes ¢stdo apontadas, mas nio
estdo discutidas exaustivamente. Havera
oportunidade para fazé-lo.
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