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ENTRE O ONTEM E O HOJE

RESUMO: ProbIé‘rﬁgﬁzag_ﬁo do papel e funcio
Visual, Percep¢io e Comunicacdo Visual, Lin

Sandra Christina F. dos Santos’

as d’»sc‘ipl_.n'és Fundamentos da Linguagem

guagem Grafica, Técnica de Composicio

Artistica 2D e 3D e Linguagem Pictérica na grade curricular do atual curso de Bacharelado

e Licenciatura em Artes Visuais e Tecnologia da Imagem, da Universidade da Amazénia,

~no processo de aprendizagem da representagio e

PALAVRAS-CHAV

INTRODUCAO

Ao longo da formagio dos alunos do
Curso de Artes Visuais e Tecnologia da
Imagem, ndo tem sido ficil pensar e fazer
as articulacdes entre as Artes Plasticas e as
chamadas Artes dos Multimeios. Como uma
das mentoras e sistematizadoras do atual
projeto pedagdgico, apostei na mudanga,
movida pelo avanc¢o tecnolégico e por
acreditar na reforma necessaria ao
pensamento, parafraseando MORIN (2001).
A constituicio do atual curso de Artes da
UNAMA apresenta-se organizada a partir de
trés eixos ou focos geradores que, segundo
suas articulagcdes, podem ampliar as
habilidades e competéncias dos alunos na
aquisicio dos conhecimentos sobre a
linguagem visual e as tecnologias da imagem
produzida por meio dos aparatos
eletronicos.

As transformacdes ocorridas no curso
nao podem ser vistas como interesses de
uns em detrimento de outros e, sim, tendo
como pardmetro uma perspectiva histérica,
segundo as novas abordagens para o ensino
de arte no nivel superior, embaladas pela
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apresentacio da imagem.

: Representacio, re-apresentacio, educacio plastica e visual.

atual Proposta de Diretrizes Curriculares,
sistematizada pela Comissio de especialistas
de ensino de Artes Visuais da SESu/MEC e
o mercado de trabalho.

Em artigo publicado As relagdes
arte/tecnologia no ensino da arte ALMEIDA
(1999, p. 73), ressalta:

Pode-se afirmar quie a valorizagdo
da imagem é consenso entre os
educadores comprometidos com o
desenvolvimento estético e artistico.
Perceber qite seuts alunos saem da
sala de aula, conversando pelos
corredores, biblioteca o até em
casa sobre as obras de Van Gogh,
Miro, Picasso, etc, é motivo de
orgiilho para estes professores. Mas
0 quie parece ser pertinente a esta
altura do processo de re-visdo do
ensino da arte é sg a selecdo dos
contetidos desenvolvidos estdo
dando conta das imagens
divuilgadas na televisdo,
publicidade, e outros meios quie
usam a imagem para COmunicar.

! Mestra em Educacdo/UNAMA-Pard; Graduagdo e Especializacdo em Educacdo Artistica: Artista Pldstica/UFPa-
Pard. Artista Plastica (pseudénimo SAN CHRIS SANTOS). Professora de Arte da Universidade da Amazénia
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A abordagem da autora vem ao
encontro dos conflitos vivenciados no curso,
no periodo em que se processavam as
discussdes para o planejamento do atual
projeto pedagdgico. Niao seria o
deslumbramento do corpo docente ou da
administracdo da universidade que
precisariam ser considerados, seria
necessdrio ver a demanda do mercado e a
infra-estrutura da instituicio para tornar
vidveis tais mudancgas. A realidade estava
posta e, confrontados, professores sentiram
necessidade em repensar o curso, sem negar
o passado, mas com o olhar para o presente
e futuro.

Os trés focos, nos quais estd
organizada a estrutura curricular do curso,
concebendo o sentido das Artes Visuais e
Tecnologia da Imagem sio: no nivel bdsico,
agruparam-se as disciplinas de cunho
tedrico-priatico  obrigatérias, que
proporcionardo os fundamentos da
linguagem visual, a produgio, a percep¢io
visual e a histéria e a estética para a
compreensio reflexiva das a¢des anteriores;
no nivel de desenvolvimento, apresentaram-
se as disciplinas que promoverio o
aprofundamento do nivel anterior,

Tragos, Belém, v.5, n. 9, p.17-20, jul. 2002

contemplando a dimensio da cultura, a
educaclo, os meios de comunicac¢ido e a
tecnologia vigente; no nivel de
aprofundamento, estenderam-se as
dimensbes do saber para o campo da
experimentagao investigativa, de maneira
que, embuido do conhecimento, os alunos
pudessem sistematizad-lo, tendo como
referéncias as teorias aprendidas ao longo
do curso.
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Aqui s6 me restringirei
ao nivel bdsico, no qual
encontram-se as disciplinas
Fundamentos da Linguagem
Visual, Percepg¢io e
Comunicacido Visual,
Linguagem Grafica, Técnica
de Composicao Artistica 2D
e 3D e Linguagem Pictorica.
Com excecio de
Fundamentos da Linguagem
Visual, que precisa apresentar
uma abordagem ampla sobre
a problematizacio da
visualidade, relacionando as
linguagens tradicionais e as
mais contemporianeas. As
outras acima citadas imergem
no campo da producio,
tendo como referéncia a
educacio plastica e visual, o
que parece ser a mesma coisa, mas nio é.

Na competéncia plistica, o professor
promove a experimenta¢io e manipulacio
da observacio sistematica, da andlise, sintese
e comunicagdo daquilo que os olhos (e os
outros 6rgiaos dos sentidos) apreendem e
reinventam a partir da intencionalidade do
individuo. E, portanto, o campo da
experiéncia de representar, ou seja, de
plasmar. No entanto, o ato de plasmar advém
com a capacidade que o sujeito adquire de
apreender e expressar/comunicar visual e
tatil, por estratégias/técnicas visuais planas
e tridimensionais. O que quero dizer com
tudo isso? E que existem na sintaxe da
linguagem visual, estratégias/técnicas para
tornar visivel as apreensdes e que, quando
envolvidas pela pessoalidade de cada sujeito,
sua expressao assume uma poética inerente
e intransferivel.

Ja o sentido visual ou o conhecimento
da visualidade, se d4 pelo ato de apreender
e comunicar as distingdes entre a realidade
e a imagem. Logo, a leitura denotativa e
conotativa experienciada continuamente,
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cria no individuo atitude para discriminar
as diferencas visuais, sem confundir a
percep¢iao do que é real, do que é
representagao ou re-apresentacio.

O conhecimento adquirido nestas
disciplinas é a base para que se possa ver/
olhar e, com os saberes experimentais-
reflexivos das técnicas de produgio iconica,
fazer comparacio e interagio entre as
imagens representadas e a dos multimeios,
que sdo imagens re-apresentadas.

Em Imagem: cogni¢do, semidtica,
midia SANTAELLA & NOTH (1998),
apresentam a distin¢io sobre estes termos,
pois a representacdo tende a dar o sentido
de reproducio de algo, alguma vez, ji
presente na consciéncia. A re-apresentagio
estabelece uma duplica¢io, ou seja, com
uma dupla-acdo deste algo.

CONCLUSAO

Estas disciplinas bdsicas tém
empreendido desafios através das agdes
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artistico-estéticas que imergem no mundo
dos fendmenos perceptivos e cognitivos para
que, paralelo a manipulagio da maquina
de fotografar, do computador, da cimera
de filmar, os alunos possam compreender e
revelar, por suas habilidades e competéncias,
a sintaxe e semantica da linguagem visual,
problematizando-a como expressiao e
comunicacao.

(...) no momento que existia 1no
individito um determinado
potencial, surge para esse
individio, como necessidade
interior, a necessidade de
exercer seu potencial e de
realizd-lo, em sentido criativo.
Podendo realizd-lo, o individuo
se realizaria; sua vida se
tormaria  mais rica e
significativa. (OSTROWER,
apud SANTOS, 1999, p. 29).

Os elementos basicos da linguagem
visual: ponto, linha, forma, cor e textura, ao
serem tramados, da apari¢io mental
reinventam a imagem, desdobrada da forca
interna carregada de sentidos, para a
representagdo e ou re-apresentacio e, assim,
se fazem no espaco plano do papel, no
espaco real das 3 dimensdes e na
condensag¢ao da massa, ou seja, do desenho,
da pintura e da escultura/modelagem/
agregados. E, portanto, a partir do
enfrentamento com estes saberes que os
alunos fazem consigo, no processo de
criagdo, que o conhecimento sobre a
produgio de imagens se amplie.

O dialogo das Artes Plasticas com as
Artes dos Multimeios, como abordagens
contemporaneas, é o desafio. Cabe ao
professor de arte do curso, qualificar seus
saberes para interagir com os dos alunos,
redimensionando seus projetos de ensino
com a producio de imagens do mundo
atual.
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